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Project Secure Haven 
 
Het project Secure 
Haven geeft een 
doorkijk naar de stad 
Den Haag in 2020, 
een veilige, 
aantrekkelijke stad 
om te werken en te 
wonen met 
internationale allure, 
maar vooral een stad 
die bekend en geliefd 
is om haar unieke rol 
als ‘World Legal 
Capital’ en “City of 
Peace and Justice”. 
Secure Haven zorgt 
voor een veilige, 
aantrekkelijke en 
duurzame 
leefomgeving en 
daarmee voor een 
aantrekkelijk klimaat 
voor internationale 
organisaties en 
ondernemingen. 
 
 
Kalender 

 

Nieuwsbrief Secure Haven 
Geachte relatie, 
 
Dit is de tweede nieuwsbrief van het project Secure Haven. Deze 
nieuwsbrief staat in het teken van de onlangs gehouden Secure Haven 
Game en de vervolgstappen in het verlengde van de Game. Verder gaan 
we kort in op de blauwdruk en geven we een doorkijkje richting de 
afronding van het project in juni. 
 
Uiteraard is er altijd de mogelijkheid vanuit het project om op uw 
specifieke vragen in te gaan. Voor vragen, verzoeken en meer informatie 
kunt u contact met ons opnemen (zie colofon voor gegevens). 
  
 
Met vriendelijke groet, 
 
Het Secure Haven team 

De ‘blauwdruk’ 
  
Op dit moment zijn we druk bezig met het uitwerken van de blauwdruk. 
De term blauwdruk in de drukkerswereld (of ozalid) is een proefdruk die 
tot stand komt door het speciale, lichtgevoelige diazopapier te belichten 
door een film van een opgemaakte bladzijde. Blauwdrukken worden (in 
de reprografie) aangemaakt voor de technische controle. Maar ook voor 
de finale controle door de opdrachtgever of de vormgever. In de loop van 
de tijd is de term blauwdruk ook de term geworden waarmee een nog 
niet uitgevoerd ontwerp van iets wordt aangeduid.  
 
Ook wij zien de blauwdruk als een nog niet uitgevoerd ontwerp, los van 
de statische tekentafel, waarin we mogelijke richtingen aanreiken 
waardoor een Secure Haven tot stand kan komen.  
 
Je kunt de blauwdruk ook zien als een boodschappentas vol ingrediënten 
zoals beleidsonderwerpen, scenario’s en maatregelen. Met deze 
ingrediënten, kunnen gezamenlijk met stakeholders, recepten worden 
samengesteld en gerechten worden vormgegeven. 
 
Dit gebeurt tijdens de Secure Haven Game, de daarop volgende 
individuele gesprekken en gezamenlijke themasessies (zie verderop in de 
nieuwsbrief). 
 

April/mei Themabijeen-
komsten 

Juni Eindbijeen-
komst 

Juni Nieuwsbrief 
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Verslag Secure Haven Game 
 
Secure Haven geeft een doorkijk naar de toekomst van Den Haag, een wijze waarop de gemeente met 
betrokken partijen als ministeries, politie en internationale organisaties samen invulling kunnen geven 
met als doel om de positie van “Den Haag, de internationale stad van recht, vrede en veiligheid” te 
versterken.  
 
De bijbehorende beleidsuitdagingen vragen om een integrale aanpak en intensieve samenwerking tussen 
de betrokken partijen. Om de samenwerking en de bijbehorende valkuilen bij samenwerking inzichtelijk 
en bespreekbaar te maken is de Secure Haven Game ontwikkeld. De game brengt de problemen bij 
samenwerking aan de oppervlakte en biedt de ruimte om in een veilige omgeving op andere dan 
gebruikelijke wijze met elkaar om te gaan. Om in de kookmetafoor te spreken; het biedt de mogelijkheid 
om recepten uit te proberen zonder dat dit gelijk ten koste gaat van de goede naam van u of het 
restaurant. 
 
Op 12 februari is de Secure Haven Game gespeeld met deelnemers van onder andere de gemeente, de 
ministeries van Buitenlandse Zaken, Justitie en Binnenlandse Zaken, de brandweer en politie. De 
deelnemers waren ingedeeld in verschillende teams en hebben zich gebogen over het 
vestigingsvraagstuk van een fictieve Internationale Organisatie “het Noordpoolhof”.  
 
Het spel is gespeeld in twee rondes. Iedere ronde bestond uit een teamvoorbereiding en een plenaire 
vergadering. In eerste instantie had ieder team een eigen voorkeur voor de locatie van “het 
Noordpoolhof”. In de eerste plenaire vergadering hebben de teams in beperkte mate de onderlinge 
dialoog gevoerd. Er was vooral sprake van een beleefde uitwisseling (of te wel monologen) van 
standpunten tussen de verschillende teams. Na een gezamenlijke reflectie op het proces, waar een 
aantal geleerde lessen werden geformuleerd, zijn de deelnemers in de tweede ronde op zoek gegaan 
naar elkaars belangen en standpunten. In een dure term: er ontstond zowel in de team- als in de 
plenaire ronde een ‘multiloog’.  
 
De game is met veel enthousiasme ontvangen. De  
deelnemers hebben het spel als zeer herkenbaar  
ervaren en gaven aan dat het spelverloop een goede  
weerspiegeling van de praktijk geeft. Anders dan de  
praktijk biedt het spel de spelers de mogelijkheid  
om het probleem op een andere manier dan  
gebruikelijk aan te vliegen. In navolging zal de game  
mogelijk ook in andere gremia worden gespeeld. De  
gemeente Den Haag en de ministeries van  
Binnenlandse Zaken en Economische Zaken hebben  
al belangstelling getoond.  
 
Gedurende de dag zijn er filmopnames gemaakt.  
Deze opnames zijn gemonteerd en geven een goede  
impressie van de dag. Alle deelnemers aan de Game  
zullen op DVD deze ontvangen. 
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Colofon 
 
Nieuwsbrief Secure Haven, 
nummer 2 
 
Uitgave Maart 2009 
 
Het doel van de 
nieuwsbrief is om 
geïnteresseerden en 
stakeholders verder te 
blijven informeren en op de 
hoogte te houden van op 
hand zijnde activiteiten. 
 
Campus Den Haag 
Sander Dikker Hupkes 
sdikkerhupkes@ 
campusdenhaag 
Postbus 13228  
2501 EE Den Haag  
06-27852312 
 
Capgemini  
Erik Hoorweg 
Erik.hoorweg@capgemini. 
com 
Postbus 2575 
3500 GN Utrecht 
030 – 689 38 62 
 
TNO Defensie en Veiligheid 
TNO Management 
Consultants 
Robin de Haas 
Robin.dehaas@tno.nl 
Postbus 96864 
2509 JG Den Haag 
Den Haag 
070 – 374 0183 
 

 

Van blauwdruk en game naar afronding 
 
De ingrediënten voor een Secure Haven kookervaring zijn nagenoeg 
compleet en worden beschreven in de blauwdruk. Er is een mogelijk 
eerste recept geformuleerd tijdens de Secure Haven Game. Nu is het tijd 
om het menu te gaan bepalen en kan voorzichtig worden begonnen met 
koken… 
 
In de game is in een kunstmatige setting gesproken over samenwerking. 
Maar hoe staan de verschillende partijen in de praktijk nu tegenover 
Secure Haven en wat is hun visie op de totstandkoming van Secure 
Haven?  
 
Om antwoord te krijgen op deze vraag worden individuele gesprekken 
gevoerd met de diverse stakeholders. Daarna worden een drietal 
themabijeenkomsten georganiseerd, waar samen met betrokken 
stakeholders een inhoudelijk onderwerp uit de blauwdruk wordt 
besproken.  
 
De dialoog tijdens de bijeenkomsten geeft input aan een 
“beleidsagenda”. Er wordt met de stakeholders een eerste aanzet 
gemaakt welke punten de komende jaren op de agenda van de realisatie 
van Secure haven dienen te staan en wat hierbij de aandachtspunten 
zijn.  
 
De themabijeenkomsten vinden plaats van 14.00 tot 17.30 uur op de 
volgende data: 
 

 23 april:  Infrastructuur en ruimtelijke ordening 
 14 mei:  Sociale omgeving, woon- en leefvoorziening 
 28 mei:  Veiligheid en bescherming 

 
 
Mocht u meer informatie over de bijeenkomsten willen hebben, of aan de 
bijeenkomsten deel willen nemen dan kunt u contact opnemen met Inge 
van der Beijl (Inge.vanderBeijl@tno.nl). 
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Secure Haven Eindweek 
 
Het project Secure Haven zal worden afgesloten met een 
eindmanifestatie in de week van 15-19 juni. Het definitieve programma 
hiervoor wordt binnenkort vastgesteld. Er zullen verschillende 
bijeenkomsten worden georganiseerd. Deze bieden de mogelijkheid om 
de verschillende ingrediënten te proeven (inhoudelijk kennis opdoen over 
Secure Haven) en alle koks en bijbehorend personeel te ontmoeten 
(betrokken partijen de hand schudden). 
 


